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	Номер урока
	тема
	Кол часов
	Дата

по неделям

	Компьютер и программное обеспечение

	1-2
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера
Практикум. Тестирование компьютера
	2
	

	3
	Аппаратная реализация компьютера.
	1
	

	4
	Операционная система: назначение и состав. 
Практикум. Загрузка операционной системы и настройка BIOS
	1
	

	5
	Программная обработка данных. Файлы и файловая система.  
	1
	

	6
	Графический интерфейс Windows
Практикум: Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебны​ми приложениями
	1
	

	7-8
	Логическая структура дисков. Прикладное программное обеспечение

Практикум. Файловые менеджеры и архиваторы
	2
	

	9-10
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы 

Практикум: работа с антивирусными программами
	2
	

	11-12
	Контроль знаний: тестирование, зачетная практическая работа
	2
	

	13-14
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Представление и кодирова​ние информации с помощью знаковых систем

Практикум: Определение количества информации с использованием алфавитного подхода
	2
	

	15
	Аналоговый и дискретный способы представления изображений и звука. 
	1
	

	16-17
	Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации

Решение задач и выпол​нение практических за​даний   на   кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	2
	

	18-21
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.

Практикум: Запись чисел в различ​ных системах счисления Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	4
	

	22-23
	Контроль знаний: тестирование, контрольная работа
	2
	

	Технология обработки графической информации

	24-27
	Растровые и векторные редакторы
Практикум: Создание   растровых   и векторных   графических изображений
	4
	

	28
	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа-технологии.
	1
	

	29
	Выбор дизайна презентации Рисунки и графические примитивы на слайдах
	1
	

	30-31
	Использование анимации в презентации Переходы между слайдами

Практикум: Создание   мультимедий​ных презентаций
	2
	

	32-33
	Контроль знаний: Защита проекта
	2
	

	Технология обработки текстовой информации

	34 - 35
	Создание и редактирование документов.    Форматирование документа.
Практикум: создание документа, выбор параметров страницы, форматирование документа.
	2
	

	36 - 37
	Форматирование абзацев. Списки.
Практикум: форматирование абзацев, списков.
	2
	

	38-39
	Таблицы.   Форматирование символов
Практикум: создание таблицы, форматирование символов
	2
	

	40
	Гипертекст. 

Практикум: создание гиперссылок в документе.
	1
	

	41
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.

Практикум: перевод текста с помощью системы перевода  PROMT. 
	1
	

	42-43
	Системы оптического распознавания документов

Практикум: сканирование документа  с помощью системы оптического распознавания (Fine Reader)
	2
	

	Технология обработки числовой информации.

	44-45
	Электронные калькуляторы. Структура электронных таблиц. Типы и формат данных.

Практикум: вычисление в Электронном калькуляторе. Выбор формата данных.
	2
	

	46-47
	Относительные и абсолютные ссылки.

Практикум: Использование в формулах абсолютных, относительных и смешанных ссылок.
	2
	

	48-49
	Встроенные математические и логические функции.

Практикум: Приближенное графическое решение уравнений.
	2
	

	50-51
	Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.

Практикум : Визуализация числовых данных с использованием диаграмм различных типов (гистограмм, круговых и графиков).
	2
	

	52-53
	Контроль знаний: тестирование.  Защита проекта
	2
	

	Основы логики

	54
	Формы мышления. Алгебра высказываний. 
	1
	

	55-56
	Логические выражения и таблицы истинности. 
Практикум: Построение таблиц истинности (в том числе с использованием электронных таблиц).
	2
	

	57-58
	Логические функции. 
Практикум: Построение таблиц истинности логических функций и выражений (в том числе с использованием электронных таблиц).
	2
	

	59-63
	Логические законы и правила преобразования логических выражений. 
Практикум: Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования (в том числе с использованием инженерных калькуляторов).
	5
	

	64-66
	Логические основы устройства компьютера. 
Практикум: Построение логических схем основных устройств компьютера (сумматор, триггер).
	3
	

	67-68
	Контроль знаний: тестирование. Контрольная работа.
	2
	


. 
Знания и умения
Компьютер и программное обеспечение
Функциональное устройство компьютера. Обмен инфор​мацией между устройствами компьютера. Производитель​ность компьютера. Устройства ввода информации (клавиату​ра, мышь, сканер, цифровые камеры, микрофон и звуковая карта). Устройства вывода информации (монитор, принтер, плоттер, акустические системы). Устройства хранения ин​формации (магнитные и оптические носители информации).
Санитарно-гигиенические и эргономические требования к компьютерному рабочему месту. Техника безопасности в компьютерном классе.
Файловая система и ее представление с помощью графиче​ского интерфейса. Установка программ. Защита информации. Программное управление* работой компьютера. Операци​онная система. Основные объекты графического интерфейса (окна, панели, флажки и др.). Представление файловой сис​темы с помощью графического интерфейса. Стандартные, служебные и мультимедиа программы. Установка аппарат​ного и программного обеспечения.
Системы программирования (интерпретаторы и компи​ляторы). Интегрированные среды разработки языков Visual Basic и Visual Basic for Applications. Создание макросов на VBA и проектов на Visual Basic.
Прикладное программное обеспечение. Архиваторы. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Учащиеся должны:
· знать функциональную схему компьютера; а знать, как характеристики основных устройств компью​тера влияют на его производительность; 
· перечислять состав и назначение программного обеспе​чения компьютера;
· знать назначение и основные функции операционной си​стемы;
· уметь работать с файлами (создавать, копировать, пере​именовывать, осуществлять поиск);
· уметь работать с носителями информации (форматирова​ние, «лечение» от вирусов);
· уметь инсталлировать программы;
· соблюдать правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на  компьютере.
Технология обработки графической информации 

Получение растровых изображений с помощью сканера и Цифровой камеры. Редактирование и преобразование (масш​табирование, изменение глубины цвета, изменение формата файла и др.) изображений с помощью графических редакто​ров. Печать изображений.
Компьютерное черчение. Создание чертежей и схем с ис​пользованием векторных графических редакторов и систем автоматизированного проектирования (САПР)
Создание мультимедийных компьютерных презентаций. Рисунки, анимация и звук на слайдах. Интерактивные презен​тации (реализация переходов между слайдами с помощью ги​перссылок и системы навигации). Демонстрация ;презентаций.
Создание образовательных презентаций по различным школьным предметам.
Учащиеся должны:

· объяснять различия растрового и вестового способа представления графической информации; 
· уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· уметь создавать мультимедийные компьютерные презен​тации;

· иметь представление о назначении и возможностях сис​тем автоматического проектирования (САПР);
· уметь создавать с помощью САПР простые чертежи.
Технология обработки текстовой информации
Создание, редактирование и форматирование документов». Основные объекты в документе (символ, абзац) и опера​ция над ними. Шаблоны документов и стили форматирова​ния. Печать документов.
Основные форматы текстовых файлов и их преобразова​ние. Кодировки кириллицы.
Внедрение в документ различных объектов (таблиц, изображений, формул и др.).
Создание типовых документов (заявление, объявление, визитка и др.) и рефератов по различным предметам. Перевод документов с бумажных носителей в компью​терную форму с помощью систем оптического распознавания отсканированного текста.
Создание документов на иностранных языках с исполь​зованием компьютерных словарей. Автоматический перевод документов на различные языки с использованием словарей в, программ-переводчиков.
Учащиеся должны:
· уметь применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов; 

· уметь вставлять в документ объекты из других приложений
· уметь создавать типовые документы на компьютере; 

· уметь использовать системы оптического распознава​ния, словари и переводчики.
Технология обработки числовой информации
Вычисления с использованием компьютерных калькуля​торов и электронных таблиц.
Исследование функций и построение их графиков в элек​тронных таблицах.
Наглядное представление числовой информации (стати​стической, бухгалтерской, результатов физических экспери​ментов и др.) с помощью диаграмм. 
Домашняя бухгалтерия.
Учащиеся должны:
· описывать назначение и возможности электронных таблиц;
· уметь в электронных таблицах строить диаграммы и гра​фики;
Основы логики и логические основы компьютера
Основы логики. Основные понятия формальной логики. Алгебра высказываний. Вазовые логические функции. Логи​ческие законы и правила преобразования логических выраже​ний. Построение таблиц истинности логических выражений. Логические схемы основных устройств компьютера (сум​матор, регистр).
Учащиеся должны:
· уметь применять основные логические операции (ин​версия, конъюнкция, дизъюнкция); 
·  строить таблицы истинности логических выражений;
· уметь строить логические схемы из основных логиче​ских элементов по формулам логических выражений.
[image: image1.png]



